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1 h 302,4 kmFacile
MiélanDépart : Monument aux morts

GPS : 43.429485N, 0.305015E

Carnet de route

Commencer la balade devant le 
Monument aux morts situé sur Les 
Promenades de Miélan. S'approcher de 
l'imposant Monument aux morts 1 .
Laisser le Monument aux morts dans 
votre dos et traverser prudemment 
l'avenue du 11 novembre sur le passage 
piéton. Prendre à gauche puis tourner 
à droite devant l'église. Prendre le 
passage Rose Anne Brauhauban à droite 
de l'église. S'arrêter devant les deux 
statues sur votre droite 2 .
Continuer jusqu'au bout du passage 
et tourner à droite (rue des Cloches) 
puis à gauche (rue de la Ritourie) pour 
déboucher sur la place Jean Sénac et 
la mairie-halle bordée de maisons à 
colombages de l'époque médiévale. 
Faire le tour de la place pour aller 

observer la croix adossée à l'arrière de la 
mairie-halle 3 .
Dos à la croix, partir à droite et s'arrêter 
de suite à l'angle de la rue Bastanous et 
de la rue Saint-Jean. Lever les yeux pour 
observer, côté rue Bastanous, la pierre 
angulaire 4 .
Poursuivre dans la rue Saint-Jean. Au 
croisement, traverser prudemment 
et continuer rue Saint-Jean (direction 
"Bazugues"). Après le n° 21, emprunter 
à gauche l’impasse Saint-Jean pour 
observer la chapelle 5 .
Faire demi-tour et continuer à gauche 
dans la rue Saint-Jean. Tourner à 
gauche sur le premier chemin (face au 
chemin du  Carraouet) pour rejoindre le 
cimetière. Tourner à gauche et s'arrêter 
devant la chapelle adossée au mur 

latéral du cimetière 6 .
Poursuivre et tourner à droite (chemin 
de la Tourette). Au bout, traverser 
prudemment la route nationale sur le 
passage piéton et continuer en face le 
long des immeubles. Continuer tout 
droit sur le chemin enherbé en passant 
la barrière en rondins de bois Après une 
petite centaine de mètres, tourner à 
gauche (chemin de Braquet). Avant le 
virage à gauche, s'arrêter pour observer 
la vue sur le centre du village 7 .
Continuer et tourner à droite (impasse 
de la Tannerie) pour retrouver l'avenue 
du 11 novembre après les escaliers 
(attention à la circulation). Rester à 
droite et s'arrêter devant le n° 19 8 .
Continuer puis tourner à droite pour 
rejoindre le point de départ.

Soyez vigilants avec vos enfants notamment sur les zones non piétonnes. Le parcours s’effectue 
sous votre entière responsabilité. La société Randoland et l'Offi ce de Tourisme déclinent toute 
responsabilité en cas d’accident.

0 50 m2

3
54

6

1

7

8

plu
sd

e b
a l a

d e s p a rt o u t e n F r a n c e sur . . .

e s p r a

©
 ra

nd
ol

an
d 

20
23

- ©
 IG

N
 2

02
3 



Miélan

Tu
 p

eu
x 

te
 re

nd
re

 à
 l'

O
ff

ic
e 

de
 T

ou
ris

m
e 

ou
 su

r l
e 

si
te

 w
w

w
.ra

nd
ol

an
d.

fr
 p

ou
r v

ér
ifi

er
 ta

 ré
po

ns
e 

(c
od

e 
én

ig
m

e 
32

25
20

1P
).

4-6 ans
©

 ra
nd

ol
an

d 
20

23
. I

llu
st

ra
tio

ns
 : A

rm
el

le
 D

ro
ui

n 
- A

do
be

St
oc

k 
- F

re
ep

ik
.c

om
 - 

Pe
xe

ls

L’Inspecteur Rando (en haut à gauche) part en balade. Mais par où va-t-il passer ?

Pour découvrir le chemin emprunté, réponds aux questions de la page suivante. 
Chaque réponse t'indiquera l'étape suivante de l'Inspecteur Rando dans le labyrinthe. 

Attention, il emprunte le chemin le plus court et ne doit jamais revenir sur ses pas !
Chaque fois qu’il trouvera une bouée sur sa route, colorie, dans l’ordre, une bouée de la frise. 

En fin de parcours, note dans la case réponse le nombre de bouées trouvées.

4-6 ans

L’Inspecteur Rando (en haut à gauche) part en balade. Mais par où va-t-il passer ?

4-6 ans

L’inspecteur Rando part en balade. Mais par où va-t-il passer ?
Pour découvrir le chemin emprunté, réponds aux questions de la page suivante. Chaque réponse 
t'indiquera l'étape suivante de l'inspecteur Rando dans le labyrinthe. Attention, il ne doit jamais 

revenir sur ses pas  et emprunte toujours le chemin le plus court entre chaque étape !
Chaque fois qu’il trouvera une friandise sur sa route, colorie, dans l’ordre, un bonbon de la frise. 

En fin de parcours, note dans la case réponse le nombre de bonbons trouvés.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
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Miélan

 Le monument aux morts
En haut du monument, le bas-relief représente 
des soldats à l'attaque. Quel objet tient dans sa 
main le personnage central ?

Tu vas découvrir la première étape de l'inspec-
teur Rando.

 ▼ ▼ ▼ 

  Les anges du passage Brauhauban
Quel objet tient dans ses mains le premier  ange 
sur ta droite ?

 ▼ ▼ ▼  

  La croix, place Jean Sénac
Quel son entends-tu lorsque tu prononces le 
nom de l'animal visible en haut de la croix ?

    
i a o
 ▼ ▼ ▼  

  La pierre angulaire
Quel type d'animal reconnais-tu sur cette pierre ?

 ▼ ▼ ▼ 

1

2

3

4

  La chapelle Saint-Jean
Repère sur la porte en bois la forme sculptée ! 
Quel dessin ci-dessous y ressemble ?

    
 ▼ ▼ ▼ 

  Le cimetière
Au niveau de la petite chapelle qui coupe le mur 
en deux, quel dessin représente la fenêtre de la 
façade qui donne sur le chemin ?

    
 ▼ ▼ ▼

  Le panorama
Quelle photo a été prise d'ici ?

  
 ▼ ▼ ▼ 

  Avenue du 11 Novembre, n° 19
Quelle fleur ressemble à celle 
effacée sur la photo ci-contre ?  

  
 ▼ ▼ ▼
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Miélan

À Miélan, comme dans tout le département du Gers, le rugby est le sport roi. 
Un jeune joueur miélanais, comme bon nombre des enfants du village, rêve 

de suivre les traces de ces joueurs qui enfi lent le maillot de l’Entente Miélan 
Mirande Rabastens. Aujourd’hui, iI est tellement fi er d’encourager son équipe 
qu’il s’approche un peu trop près du terrain. Et paf, le voilà qui reçoit en pleine 
fi gure un long ballon dégagé par un joueur de son équipe préférée. Tout le 
monde s’affaire autour de lui. Il est visiblement choqué mais fi nit par retrouver 
rapidement ses esprits.

Mais quel est donc le prénom de ce jeune téméraire qui fera sans doute bien plus 
attention lors des prochains matchs au bord du terrain de Miélan ?

Pars vite à la découverte des indices qui vont te permettre de retrouver 
son prénom.

É N I G M EÉ N I G M E

7-9 ans
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Tu disposes du plan ci-dessous. À l’emplacement des pastilles numérotées, lis 
les indications qui te permettront de résoudre l’énigme principale.
À la fin de ta balade, rends-toi à l'Office de Tourisme ou sur le site randoland.fr
pour vérifier ta réponse.
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Miélan

 Le panorama
Parmi les deux photos ci-dessous, une seule 
correspond au panorama que tu as devant toi. 
Laquelle ?

    

 ESTEBAN CHARLIE

Inscris, dans la grille, le prénom noté sous la bonne 
photo.

 Avenue du 11 Novembre, n° 19
Une « petite fleur » a été effacée sur le linteau 
en photo ci-dessous. Maintenant que tu es 
devant la maison, retrouve-la et amuse-toi à 
compter ses pétales.

Remplace ce nombre par la lettre qui a cette 
position dans l'alphabet.

Ex. : 1 ➞ A ; 2 ➞ B ; etc.

Note cette lettre dans la grille. 

7

8

Remets en ordre les caractères des cases colorées 
pour retrouver le prénom de ce jeune garçon.

Circuit n° 3225201M

Le monument aux morts 
Victor et Aimé sont morts tous les deux lors de 
la guerre 1914-1918. Leur autre point commun ? 
Ils portent le même nom de famille.
Note-le dans la grille.

Les anges du passage Brauhauban
Quel objet tient le premier ange sur ta droite ? 
Range dans l'ordre alphabétique les lettres qui 
composent ce mot.

Ex : RANDO ➞ ADNOR
Inscris ta réponse dans la grille.

 La croix, place Jean Sénac
Cet animal est bien silencieux en haut de cette 
croix. Mais s'il pouvait se faire entendre, quel cri 
pousserait-il ? Choisis dans la liste ci-dessous la 
bonne réponse :

BÊLEMENT - CHANT - SIFFLEMENT
Note les trois premières lettres du bon mot.

 La pierre angulaire
Observe cette pierre ! Quel animal as-tu recon-
nu ? Choisis ci-dessous l'expression dans laquelle 
tu peux noter son nom !
MATHÉO : Être comme un ... dans l'eau.
CLÉLIA : Petit à petit, l'... fait son nid.
Écris le prénom de l'enfant qui a fait la bonne pro-
position dans la grille.

La chapelle Saint-Jean
Repère sur la porte en bois la forme sculptée ! Quel 
dessin ci-dessous y ressemble ?

TIMOTHÉE GIOVANNI
Reporte le prénom du bon dessinateur.

 Le cimetière
Au niveau de la petite chapelle qui coupe le mur 
en deux, quel dessin représente la fenêtre de la 
façade qui donne sur le chemin ?

6 + 6  10 + 10
 Résous l'opération présente à côté du bon dessin.
Note ton résultat, en lettres, dans la grille.

1

2

3

4

5

6

Pour toutes les activités de cette fiche, reporte dans 
la grille de bas de page les réponses trouvées en face 
des nombres correspondants.

Remets en ordre les caractères des cases colorées 

Ta réponse : 

Grille réponse

1 ›

2 ›

3 ›

4 ›

5 ›

6 ›

7 ›

8 ›



Miélan

Pour qui aime « taquiner le goujon », c'est-à-dire pêcher à la ligne, il existe un 
endroit idéal ici : le lac de Miélan. Jojo connaît bien cet espace et dès qu'il le peut, 

il se pose au bord du plan d'eau dans un endroit au calme et sort sa canne à pêche.

L'heure de la fermeture approche et Jojo est toujours bredouille. Alors qu'il s'apprête 
à ranger son matériel, quelque chose tire sur sa ligne… Tenant fermement sa canne 
à pêche, il remonte le moulinet et découvre alors au bout de l'hameçon un poisson, 
le seul pêché aujourd'hui.

Mais quel est donc ce poisson que Jojo a attrapé ? Avec l'inspecteur Rando, pars 
à la pêche aux infos pour le découvrir !

É N I G M EÉ N I G M E

+ 10 ans

L I ST E  D E S  P O I S S O N S
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Tu disposes du plan 
ci-contre. À l’emplacement 
des pastilles numérotées, 
lis les indications qui te 
permettront de résoudre 
l’énigme principale.
À la fin de ta balade, rends-
toi à l'Office de Tourisme ou 
sur le site randoland.fr pour 
vérifier ta réponse.
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Famille : Cyprinidés
Taille : 20 à 60 cm

BARBEAU 
FLUVIATILE

1
Famille : Anguillidés
Taille : 60 à 80 cm

ANGUILLE

2
Famille : Cyprinidés
Taille : 10 à 15 cm

GOUJON

3
Famille : Cyprinidés
Taille : 40 à 80 cm

CARPE

4

Famille : Cyprinidés
Taille : 30 à 85 cm

TANCHE

5
Famille : Percidés
Taille : 50 à 70 cm

SANDRE
6

Famille : Percidés
Taille : 25 à 50 cm
Famille : Percidés

PERCHE7
Famille : Cyprinidés
Taille : 10 à 30 cm

GARDON

8

Famille : Ésocidés
Taille : 20 À 60 cm

BROCHET

9



Le monument aux morts
Deux Jean Bonneau font partie de cette longue 
liste. À combien d'années d'intervalle sont-ils 
morts ?
Le numéro d'un seul poisson est égal à ta réponse. 
Ce n'est pas celui recherché, raye-le de la liste.  

 Les anges du passage Brauhauban
Quel dessin ci-dessous te montre un objet res-
semblant à celui que l'un des anges tient dans 
ses mains ?

    

 CHANTE  DANSER  DRAGON
Le mot noté sous la bonne photo est aussi l'ana-
gramme d'un poisson de la liste. Élimine-le, ce 
n'est pas le bon !

UN PEU D'AIDE

Une anagramme est un mot formé en changeant de 
place les lettres d’un autre mot. Ex. : gare devient rage

 La croix, place Jean Sénac
Plusieurs objets sont visibles sur cette croix. 
Choisis parmi les expressions suivantes celle dans 
laquelle tu peux noter l'un d'eux !
ÉMILIE :  Faire la courte ... à quelqu'un (l'aider à 
s'élever)
ALBAN : Les ... sont jetés (la décision est prise)
La famille d'un des poissons commence par la 
même lettre que le prénom de la personne qui a 
raison. Ce n'est lui que tu cherches, élimine-le !

  La pierre angulaire
Repère l'année sculptée dessus ! Additionne entre 
eux tous les chiffres qui la composent.

Ex. : 1945 = 1 + 9 + 4 + 5 = 19
Remplace ensuite ton résultat par la lettre qui a 
cette position dans l'alphabet.

Ex. : 1 ➙ A ; 2 ➙ B ; etc.
Le poisson dont le nom a cette lettre pour initiale 
est à barrer de la liste.

1

2

3

4

La chapelle Saint-Jean
Quelle forme ci-dessous reconnais-tu sur la porte 
en bois de la chapelle ?

    
(10 × 9) − 20  (10 × 8) + 5

Résous l'opération notée sous le bon dessin.
La taille maximale d'un des poissons est identique 
à ton résultat. Ce n'est pas lui que tu cherches, 
supprime-le !

Le cimetière
Le long du mur se trouve une petite chapelle. 
Sur la façade côté rue, une forme se dessine à 
l'intérieur du cercle qui laisse entrer la lumière. 
Comment l'appelle-t-on en architecture ? Pour 
découvrir son nom, trouve la réponse au code 
suivant :

U - S - J - M - P - C - F
Remplace chaque lettre de ce code par celle qui 
vient juste avant dans l'alphabet. 

Ex. : S - B - O - E - P = RANDO
Enlève de la liste le poisson qui possède toutes les 
consonnes du mot découvert dans son nom !

 Le panorama
D'ici, tu vois la plus haute tour du village ! À 
quel bâtiment appartient-elle ? Sachant qu'une 
voyelle vaut + 25 et une consonne − 5, calcule la 
valeur de son nom.

Ex. : RANDO = − 5 + 25 − 5 − 5 + 25 = 35

Tu peux éliminer de la liste le poisson dont la taille 
minimale est égale à ton résultat !

 Avenue du 11 Novembre, n° 19
Sur la photo ci-contre du lin-
teau, une « petite fleur » a 
disparu. Comme tu l'as devant 
les yeux, compte ses pétales !
Raye de ta liste le poisson qui 
porte ce numéro ! 

5

6

7

8

Ta réponse�:

Tu devrais avoir retrouvé le nom du poisson 
attrapé par Jojo.

Tu peux vérifier ta réponse à l'Office de Tourisme ou 
sur le site internet Randoland.fr

Circuit n° 3225201G

Miélan

Lors du passage devant chacun des indices lis 
attentivement les indications fournies. Elles te 
permettront de résoudre l'énigme posée au verso de 
cette page.


